Aktualnosci

Gry, turniej i wycieczka

W Gimnazjum nr 1 Zespotu Placowek Oswiatowych w Kasinie Wielkiej realizowany jest
projekt ,Przez gry do matematyki”.

Projekt dofinansowala Fundacja mBanku w ramach Programu mPotega. Uzyskane wsparcie
finansowe umozliwilo zakup gier (Blokus, Digit, Logix, Spryciarz, Matematyka na planszy)
oraz wyjazd na wycieczke edukacyjna.

Przed wyjazdem uczniowie doskonalili sie w logicznym mysleniu, wykorzystujac zakupione gry.

Pierwszym odwiedzonym przez nas w ramach programu miejscem byto Mtodziezowe Obserwatorium
Astronomiczne w Niepotomicach - opowiadaja uczestnicy wycieczki. Niektorzy uczniowie byli tutaj
Jjuz wczesniej, ale wszyscy z uwagq wystuchali prelekcji ilustrowanej planszami oraz prezentacjq
multimedialng. Potem przeszlismy do sali planetarium, by dowiedziec sie, co mozna zobaczy¢ na
niebie.

Kolejnym punktem programu byty odwiedziny Kuzni Wiedzy w Wieliczce. Tam uczniowie
uczestniczyli w warsztatach matematycznych, prowadzonych przez dr. Bronistawa Pabicha. Tematy
warsztatow to ,Ztota liczba i ztoty podziat odcinka” oraz , WieloSciany Archimedesa”. Zajecia byty
prowadzone z wykorzystaniem programu GeoGebra oraz imponujacej kolekcji bryt i innych pomocy.
Uczniowie zdobywali wiedze, ale przy okazji dobrze sie bawili wykonujac konstrukcje i obliczenia
zwigzane ze ztota liczba, sktadajac z papieru pieciokat foremny albo tréjkat rownoboczny, czy tez
budujac modele bryt z klockow Reko oraz wycinajac siatki i sklejajac z nich bryty. Nawet uczniowie



kl. 1 poradzili sobie z twierdzeniem Pitagorasa oraz wzorami skréconego mnozenia, ktore okazaty sie
niezbedne w czasie warsztatow.

W Kampusie Wielickim zobaczylismy tez drukarke 3D oraz wystuchalismy informacji o pracy nad
przygotowaniem wydrukow tréjwymiarowych - wrazeniami z kolejnych punktéw programu dziela sie
gimnazjalisci. Nastepnie udalismy sie do Gruszowa na nocleg. Po zakwaterowaniu spotkalismy sie

w duzej sali, gdzie kontynuowalismy turniej gier, ktory zaczqt sie juz w auli w Kuzni Wiedzy.
Wykorzystalismy gry zakupione w ramach projektu oraz gry z indywidualnych zasobow nauczycieli
matematyki: Geniusz, Rummikub, Remik, Pentomino, Tangram T oraz kolejny Blokus i szkolne
szachy. Kazdy uczen mégt dwukrotnie zagra¢ w kazdq z gier. Uzyskiwane punkty nauczyciele
notowali na indywidualnych kartach.

Po zakonczeniu turnieju podsumowano punktacje i ogtoszono wyniki rywalizacji. Najwyzsze miejsca
zajeli:

1. Joanna Nowak, kl. 3A

2. Maria Skowronek, kl. 2A,

3. Wojciech Skowronek, kl. 3A
4. Edyta Slaga, kl. 1A.

Dalsza droga prowadzita do Krakowa - dodaja mtodzi Kasininanie. Odwiedzilismy Muzeum InZynierii
Miejskiej, gdzie wzielismy udziat w warsztatach ,Budujemy poduszkowiec”. Zakonczyty sie one
sukcesem i kilka 0séb mogto sie przejecha¢ tym pojazdem. Na wystawie zainteresowaty nas
urzqdzenia drukarskie, stare samochody, model systemu wodociggowego oraz zabytki zwigzane z
gospodarstwem domowym. Ostatnim punktem programu byta interaktywna wystawa ,Wokot kota”,
gdzie moglismy pobawic sie na stanowiskach, ktore dotyczq réznych dziedzin nauki i wiedzy, ale
zwigzane sq z kotem.

Wyjazd przygotowali nauczyciele matematyki: Matgorzata Skowronek, Wojciech Ceklarz, Anna Dylag,
z ktorymi wspdtpracowal Szymon Patgan.

Wycieczka miata pokazaé nietypowe, interesujace sposoby zdobywania wiedzy oraz zastosowania
matematyki w zyciu, a takze doskonali¢ logiczne myslenie. Wszyscy uczniowie z zaangazowaniem
wlaczyli sie w zajecia i cel zostat osiagniety.

Po powrocie do szkoty, w budynku Gimnazjum nr 1 w Kasinie Wielkiej odbyt sie Turniej
Matematyczno - Sportowy , Licz i éwicz”. Bylo to kolejne dziatanie zwigzane z projektem ,Przez gry
do matematyki”, ktory dofinansowata Fundacja mBanku w ramach Programu mPotega.

Kazda z pieciu konkurencji (,Biegnace litery”, ,Rzut w pola figur”, ,Bieg z przeszkodami po
rownania”, , Ukladamy klocki”, ,Cztery w rzedzie”), przygotowanych przez nauczycieli matematyki:
Malgorzate Skowronek, Anne Dylag i Wojciecha Ceklarza, wymagata potaczenia umiejetnosci
matematycznych ze sprawnoscia fizyczna oraz umiejetnoscia komunikacji i wspotpracy w grupie.
Zadania dotyczyty dziatéw matematyki, na ktore zwrdcono szczegolng uwage w czasie realizacji
projektu (,Wyrazenia algebraiczne. Rdwnania. Pola figur ptaskich. Objetosci bryt”). Czes¢
sprawnosciowa nadzorowali nauczyciele wychowania fizycznego: Szymon Palgan i Piotr Patalita.
Zdjecia wykonat Jozef Nowak.

Podczas kazdej konkurencji uczniowie z duzym zaangazowaniem wykonywali kolejne zadania.
Rywalizacja byta bardzo zacieta, ale przebiegata w mitej atmosferze. Do konca nie byto wiadomo,
ktora klasa wygra turniej. Ostatecznie po podsumowaniu punktdéw okazalo sie, ze klasyfikacja

wyglada nastepujaco:



miejsce - kl. 2B
miejsce - kl. 3A
miejsce - kl. 1B
miejsce - kl. 2A
miejsce - kl. 3B
miejsce - kl. 1A
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W turnieju nie byto przegranych. Dyrektor Janina Ziemianin podsumowata dotychczasowa realizacje
projektu, wreczyta nagrody indywidualne, wywalczone w czasie Turnieju Gier na wycieczce oraz
nagrody dla klas. Szkolny zestaw gier wzbogacit sie przez to o nastepujace pozycje: 2 gry Blokus,
Tripol, Kubik, Mistrz Getriko, oraz Pamie¢ 3D. Pozwola one dalej doskonali¢ umiejetnos¢ logicznego
myslenia oraz wyobraznie przestrzenna.

Matgorzata Skowronek



